GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI
Tiirkge Alani
TAB3.1. Konugmayi Yonetme

Matematik Alani
MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNAB1. Sanat Turlerini ve Tekniklerini Anlama

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢it belirlemek

KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢c6ziimleme yapmak

KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.4. Guven

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri
SDBL1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

SDB1.3.5B1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini inceler.
SDB1.3.5B1.G2. Mevcut duygu, disiince ve davranislarini yorumlar.

Degerler



D4 DOSTLUK
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisincelerini paylasir.

D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve disiincelerini anlamaya calisir.
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

Okuryazarlik Becerileri

OBL1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢6zimlemek

OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkce Alani

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.5. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme

a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) ismi séylenen sekli gosterir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde blyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh buyukliukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grlinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

a) Temel sanat tlrlerini anlamina uygun soyler.

b) Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
c) Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Uggen, kenar, kdse

Sozcikler:

Materyaller: Renkli bant, Mukavva

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

U¢ U¢ UCGEN

Ogretmen ders 6ncesi mukavvadan biiyiik boylarda tiggenler hazirlar. Cocuklari icerli grup yapar ve
her gruba bir iggen verir. Cocuklardan bu li¢genin ne ise yarayacagini neye benzedigini diisinmelerini
ister. Uggenle ilgili fikirler agiklanir, Giggenle ilgili hayali oyunlar oynanir. Ornegin evin catisi fikri
aciklandiysa 6gretmen rehberlik eder ve hadi siz de evin duvarlari olun denerek fikir dramatize edilir.
Bu Ui¢genin kag kenari oldugu sorulur. Cocuklardan 3 cevabi alininca hep beraber kenarlari sayilir.
Kenarlar sayilirken boydan boya elle cizilerek kenar gosterilir.

Cocuklarin viicutlariyla gesitli Gggenler olusturmalari igin oyun alanina gegilir ve daire seklinde ayakta
konum alinir.

Herkes parmaklariyla havada liggen cizer.

Ugerli gruplar seklinde ayrilarak;

Ug kisi yerde uzanip {icgen olusturur.

Ug kisi isaret parmaklarini yerde birlestirerek ticgen olusturur.

Uc cocuk yerde bacaklarini birlestirip uzatir ve iicgenin kenarlari olarak {icgen olusturulur.

Kollar havada bilestirilerek tGicgen olusturulur.

Her cocuk tek basina parmaklariyla licgen olusturur.

Sonra mukavva tgcgenler yere konur ve her bir cocuk bir kenarina uzanarak tiggen olusturulur.
Ardindan cocuklar tggenleri ortaya koyar. Sekilleri yan yana ic ice dizerek yeni sekiller elde etmeye
cahsirlar.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 9. ve 10. Sayfa calisilir.

DEGERLENDIRME
e Viicudunuzla hangi sekli olusturdunuz?
e Bunu yaparken eglendiniz mi?
e Ucggene benzeyen neler var ¢evrenizde?
e Baska ne yaparak li¢gen olusturabiliriz?
e Ucgen seklinde hayvan gérdiiniiz mii?
e Parmaginizla liggen gizer misiniz?

ETKINLIK
UCGEN YAPALIM



Cocuklarla birlikte kirmizi elektrik bandi kullanilarak yere biyikge bir tiggen olusturulur. Bir kenar
bastan sona kadar bantlanir, diger kenara gegilir. Ka¢ kenar bantlandigi sayilir. Ucgenlerin kdselerine
ise cok biliylik olmayacak sekilde bir daire yapistirihir. Seklin kag kdsesi oldugu sayilir.

Sonra ¢ocuklar yerde siiriinerek tiggenin kenarlarini takip ederler. Bunu yaparken de ‘li¢geni takip et,
Ucgeni takip et’ diye tekerleme soylerler.

Ogretmen cocuklarla sanat etkinligi yapmak icin cocuklari masalara alir. Cocuklara licer adet
dondurma cubugu dagitarak bu cubuklari birlestirip ticgen elde etmelerini ister. Ogretmen daha
onceden dondurma cubuklarinin birbirine yapistirarak elde ettigi G¢genleri ¢cocuklara dagitir. Firga ve
boyalar da dagitildiktan sonra bu Uc¢genler kagidin (izerine yerlestirilir ve Gggenlerin ici fircayla boyanir.
Sonra g¢ocuklar tggenleri kullanarak hayaline gore bir resim elde eder.

DEGERLENDIRME
e Uggenin kag kenari vardir?
e Ucgenin kag késesi var?
e Parmaginizla Gggen cizilebilir misiniz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Evde (¢gen sekilli esyalar incelenir. Hazirlanan materyaller eve gdnderilir. Cocuklarin
nasil yaptiklarini anlatmalari istenir.

Toplum Katilimu:



